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Pomorskie Piksele — Retro Gry w Pythonie

Opis spotkania:

Celem spotkania jest zapoznanie uczniéw z podstawami tworzenia gier komputerowych poprzez
nawigzanie do klasycznych, retro produkcji. Uczestnicy poznajg historie gier wideo oraz zrozumiejg,
jak proste mechaniki wptynety na rozwdj wspdtczesnych gier. Projekt rozwija logiczne myslenie,
kreatywnosc oraz umiejetnosci programistyczne w jezyku Python.

W czesci teoretycznej uczestnicy poznajg historie gier komputerowych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem gier retro. Omdwione zostang podstawowe pojecia zwigzane z tworzeniem gier,
takie jak petla gry, zdarzenia, kolizje czy grafika 2D. Uczniowie zapoznajg sie takze z biblioteka
Pygame.

W czesci praktycznej uczniowie krok po kroku stworzg jedng z pierwszych gier w historii — Ponga.
Uczestnicy samodzielnie zaimplementuja mechanike gry, obstuge klawiatury, poruszanie sie
obiektéw oraz zliczanie punktéw. Praca odbywa sie pod opiekg prowadzacego, ktéry na biezaco
wyjasnia dziatanie kodu.

Na zakonczenie spotkania uczestnicy zaprezentujg swoje dziatajgce wersje gry Pong. Omdwione
zostang napotkane problemy, mozliwe usprawnienia oraz dalsze kierunki rozwoju projektu.
Uczniowie zyskajg satysfakcje z ukonczenia wtasnej gry oraz solidne podstawy do dalszej nauki
programowania i tworzenia gier.
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