REGULAMIN ZAWODOW ROBOTYCZNYCH
UMG LINERACE 2026
Dzien Elektryka 2026
Uniwersytet Morski w Gdyni — 15 kwietnia 2026 roku

§ 1 Postanowienia ogolne
Niniejszy regulamin okresla zasady uczestnictwa, organizacji oraz przebiegu zawodow
robotycznych UMG LineRace 2026, organizowanych w ramach Dnia Elektryka 2026
na Uniwersytecie Morskim w Gdyni, w tym prawa i obowigzki uczestnikéw, zasady
rywalizacji oraz kwestie organizacyjne i techniczne zwigzane z realizacja wydarzenia.
Zawody robotyczne UMG LineRace 2026 realizowane s3 w ramach programu ARGON
— uczelnianej inicjatywy wspierajacej rozwoj kompetencji inzynierskich, projektowych
oraz interdyscyplinarnych studentow Uniwersytetu Morskiego w Gdyni poprzez
organizacj¢ wydarzen edukacyjnych, konkursow technicznych i dziatan zespotowych.
Zawody UMG LineRace 2026 realizowane sa w celu stworzenia studentom Uniwersytetu
Morskiego w Gdyni warunkéw do praktycznego wykorzystania wiedzy zdobywanej
w toku studiéw, rozwijania umiej¢tnosci projektowych i zespolowych oraz zdobywania
doswiadczenia w pracy nad rzeczywistym zadaniem, a takze w celu integracji srodowiska
studenckiego, promocji aktywno$ci kot naukowych i popularyzacji nauk technicznych
w ramach inicjatyw edukacyjnych Uczelni.
Zawody odbeda si¢ dnia 15 kwietnia 2026 roku na terenie Uniwersytetu Morskiego
w Gdyni.

§ 2 Cel

Celem zawodow jest stworzenie studentom Uniwersytetu Morskiego w Gdyni przestrzeni

do praktycznego zastosowania wiedzy z zakresu nauk technicznych, inzynieryjnych

1 interdyscyplinarnych, rozwijania kompetencji projektowych oraz zdobywania

do$wiadczenia zespotowego poprzez udziat w rywalizacji robotycznej opartej na zasadach

fair play.

Cele szczegdtowe zawodow obejmuja:

1) rozwijanie umiejetnosci  projektowania, konstruowania 1 programowania
autonomicznych robotdéw typu line follower;

2) ksztaltowanie kompetencji pracy zespolowej, planowania zadan oraz
odpowiedzialnos$ci za realizacje projektu technicznego;

3) umozliwienie studentom zdobycia doswiadczenia w rywalizacji technicznej opartej na
jasno okreslonych zasadach 1 harmonogramie;

4) integracj¢ studentow réznych kierunkoéw i lat studiow wokot wspolnych dziatan
inzynierskich;

5) wspieranie aktywnos$ci kot naukowych oraz inicjatyw studenckich na Uniwersytecie
Morskim w Gdyni.

§ 3 Efekty zawodow

Efektami realizacji zawodow beda w szczegolnosci:

1) popularyzacja zagadnien robotyki, mechatroniki i automatyki w srodowisku akademickim;

2) zwigkszenie zaangazowania studentow w dziatalno$¢ projektowa i konkursowa;
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3)
4)
5)

wzmocnienie wspOlpracy i integracji spotecznosci studenckiej UMG;

promocja zasad zdrowej rywalizacji, odpowiedzialnosci i fair play;

upowszechnianie pozytywnego wizerunku Uniwersytetu Morskiego w Gdyni jako uczelni
wspierajacej rozwoj praktycznych kompetencji studentow.

§ 4 Organizatorzy
Organizatorem zawodow jest Uniwersytet Morski w Gdyni.
Patronat nad wydarzeniem sprawuje prof. dr hab. inz. kpt. Z.w. Adam Weintrit,
Rektor Uniwersytetu Morskiego w Gdyni.
Organizator moze powota¢ Komitet Organizacyjny odpowiedzialny za przygotowanie
1 realizacje zawodow.
Organizator moze przewidzie¢ dodatkowe formy uhonorowania zwycigzcdw i uczestnikdw
zawodow.
Organizatorzy odpowiadajg za:
1) przygotowanie areny i trasy;
2) przebieg zawodow;
3) obstuge sedziowska;
4) kwestie organizacyjne i bezpieczenstwa.

§ 5 Definicje

Na potrzeby niniejszego Regulaminu przyjmuje si¢ nastepujace definicje:

1)

2)
3)
4)
5)

6)

zesp6t (Team) — grupa sktadajaca sie z 2 do 4 0sob, ktore wspodlnie konstruuja i programuja
robota;

robot LF — autonomiczne urzadzenie zdolne do samodzielnego podazania za linia;
zawodnik — cztonek zespotu bioracy czynny udzial w zawodach;

sedzia — osoba wyznaczona przez Organizatora do nadzorowania przebiegu pojedynkow;
pojedynek ,,1nal” — bezposrednia rywalizacja dwdch robotéw na dwoéch identycznych
trasach;

drabinka turniejowa — system rozgrywek pucharowych, w ktéorym przegrany odpada
z dalszej rywalizacji.

§ 6 Warunki uczestnictwa
Udziat w zawodach jest bezplatny.
W zawodach mogg bra¢ udzial studenci Uniwersytetu Morskiego w Gdyni oraz zaproszeni
goscie (jesli Organizator dopusci takg mozliwos$¢).
Kazdy zespot moze zglosi¢ jednego robota do konkurencji. Zgloszenie realizowane jest
online za posrednictwem formularza zgltoszeniowego dostgpnego na stronie internetowe;j
Kota Naukowego ,,MIKROBOT”. Organizator okresla szczegdtowy sposob rejestracji
zespolow, w tym termin 1 form¢ zgloszenia, poprzez komunikat publikowany na stronie
wydarzenia. Liczba miejsc moze by¢ ograniczona.
Zgloszenie zespotu do zawodow jest rOwnoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.
W przypadku rezygnacji z udzialu zespol zobowigzany jest do niezwlocznego
poinformowania Organizatora. Nieobecno$¢ zespotu w dniu zawoddéw bez wezeséniejszego
zgloszenia moze skutkowac¢ wykluczeniem z kolejnych edycji wydarzenia.
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W przypadku niewystarczajacej liczy zgloszen lub niewystarczajacej liczby uczestnikow,
ktorzy stawili si¢ na zawody Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu
rozgrywek lub odwolania zawodow.

Organizator zastrzega sobie prawo do niedopuszczenia do startu robota, ktéry w ocenie
sedziego moze stanowi¢ zagrozenie dla bezpieczenstwa uczestnikow lub infrastruktury.
Jezykiem zawodow jest jezyk polski. Organizator moze dopusci¢ komunikacje w jezyku
angielskim.

Szczegbdtowy harmonogram zawodow stanowi zalacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.

§ 7 Specyfikacja robota

Robot musi by¢ konstrukcjg autonomiczng, zdolng do samodzielnego podazania za linig

bez jakiejkolwiek ingerencji zewnetrznej podczas przejazdu.

Konstrukcja robota musi by¢ wykonana wytacznie z systemowych, modutowych

elementéw konstrukcyjnych przeznaczonych do celéw edukacyjnych, produkowanych

seryjnie 1 dostgpnych komercyjnie. Elementy konstrukcyjne muszg tworzy¢ jednolity
system mechaniczno-elektryczny, w ktérym potaczenia realizowane sg wytacznie poprzez
fabryczne zlacza i interfejsy systemowe.

Zabrania si¢ stosowania:

1) elementéw drukowanych w technologii 3D,

2) elementoéw frezowanych, toczonych lub wykonywanych indywidualnie,

3) modyfikacji mechanicznych elementow systemowych (cigcie, wiercenie, szlifowanie),

4) komponentdéw elektronicznych spoza systeméw edukacyjnych,

5) przemystowych sterownikow silnikow,

6) elementéw pochodzacych z réznych systemow konstrukcyjnych,

7) zewngtrznych, niezintegrowanych modutéow sterujacych oraz dodatkowych platform
mikroprocesorowych spoza dopuszczonego systemu konstrukcyjnego.

Dopuszczalne sg wylacznie:

1) silniki elektryczne pradu stalego przeznaczone do zestawoéw edukacyjnych, o
zintegrowanej przektadni fabrycznej oraz nominalnym napigciu pracy zgodnym z
systemem konstrukcyjnym,

2) zintegrowane kontrolery systemowe,

3) czujniki optyczne (w szczegolnosci czujniki odbicia §wiatta / koloru) przeznaczone do
systemow edukacyjnych. Czujniki muszg by¢ elementami systemowymi,
komunikujgcymi si¢ z kontrolerem wylacznie poprzez fabryczne interfejsy
systemowe,

4) fabryczne przewody i1 akcesoria systemowe.

Zrédto zasilania:

1) napigcie nominalne nie moze przekraczac 9V,

2) niedopuszczalne jest stosowanie zewnetrznych pakietow wysokopradowych,

3) musi by¢ elementem systemowym przewidzianym przez producenta danego systemu
konstrukcyjnego.

Wymiary robota:

1) maksymalna dtugosé: 30 cm,

2) maksymalna szerokos$¢: 25 cm,

3) maksymalna wysokos¢: 25 cm.
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Masa robota nie moze przekraczac¢ 3 kg.

Robot musi porusza¢ si¢ w pelni autonomicznie. Zabrania si¢:

1) komunikacji radiowej,
2) zdalnego sterowania,
3) ingerencji w konstrukcje po sygnale startu.

Robot nie moze stanowi¢ zagrozenia dla uczestnikoOw ani infrastruktury. W
szczegblnosci:

1) niedopuszczalne sg elementy ostre,
2) niedopuszczalne sg wystajace metalowe czesci,

3) =zabrania si¢ stosowania elementow generujacych iskrzenie lub wysoka temperature.

§ 8 Trasa i arena
Zawody rozgrywane sg na dwoch identycznych trasach przygotowanych réwnolegle przez
Organizatora.
Obie trasy:
1) maja identyczny przebieg geometryczny;
2) sa wykonane z tych samych materiatow;
3) posiadaja te samg szeroko$¢ linii, kontrast i poziom trudnosci.
Trasy w pojedynku ,,1nal” przydzielane sa w wyniku losowania.
Start robotow na obu trasach odbywa si¢ jednoczes$nie, na sygnat sedziego.
Robot musi poruszaé si¢ wylacznie po swojej trasie — jakakolwiek ingerencja w tor
przeciwnika jest zabroniona.
W przypadku awarii jednej z tras lub istotnej réznicy wptywajacej na wynik przejazdu,
sedzia ma prawo zarzadzi¢ powtorzenie biegu.

§ 9 System rozgrywek
Zawody rozgrywane sg w systemie pucharowym (drabinka eliminacyjna).
Kazdy etap turnieju sktada si¢ z pojedynku dwoéch druzyn ,,1nal”.
Pojedynek polega na jednoczesnym wyscigu dwoch robotéw, z ktorych kazdy porusza si¢
po oddzielnej, identycznej trasie.
Zwycigzca pojedynku zostaje druzyna, ktorej robot:
1) jako pierwszy ukonczy trasg;
2) lub przejedzie wigksza czesC trasy, jesli zaden z robotow nie dotrze do mety.
W przypadku, gdy oba roboty:
1) ukonczg tras¢ w tym samym czasie;
2) lub oba nie ukoncza przejazdu w porownywalnym stopniu;
3) sedzia moze zarzadzi¢ bieg powtorkowy.
Przegrana druzyna odpada z dalszej rywalizacji, a zwycigzca awansuje do kolejnej rundy
drabinki.
W przypadku nieparzystej liczby druzyn Organizator moze przyznac jednej z druzyn wolny
los (tzw. ,,bye”) umozliwiajacy awans do kolejnej rundy bez rozgrywania pojedynku.
Organizator moze przewidzie¢ rozegranie pojedynku o trzecie miejsce pomigdzy
druzynami, ktore przegraty w potfinale.
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W przypadku niewielkiej liczby zgtoszonych druzyn Organizator zastrzega sobie prawo do
zmiany systemu rozgrywek, w tym wprowadzenia fazy grupowej lub systemu ,.kazdy
z kazdym”.

§ 10 Zasady techniczne wyScigu
Roboty startujg z pozycji startowej ustawionej przez zawodnikoéw, zgodnie z wytycznymi
sedziego.
Zabronione jest:
1) celowe op6znianie startu;
2) restartowanie robota po starcie;
3) ingerowanie w robota przeciwnika lub jego tor.
Wszelkie proby uzyskania przewagi niezgodnej z ideg fair play skutkuja dyskwalifikacja
druzyny.
Zawodnicy maja okreslony przez sedziego czas na przygotowanie robota do startu.
Nieprzygotowanie robota w wyznaczonym czasie moze skutkowaé przegrang pojedynku.
Po sygnale startu zabronione jest dotykanie robota. W przypadku zatrzymania si¢ robota,
opuszczenia trasy lub awarii przejazd uznaje si¢ za zakonczony. Ukonczenie trasy
nastepuje w momencie przekroczenia przez robota wyznaczonej linii mety.
Organizator moze przewidzie¢ mozliwos¢ przejazdow testowych przed rozpoczeciem
wiasciwych pojedynkow, zgodnie z harmonogramem zawoddow.

§ 11 Odpowiedzialno$¢ i kwestie sporne
Zespot ponosi pelng odpowiedzialno$¢ za dziatania swoich cztonkow.
Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga sedzia zawodow.
Decyzje sedziego sg ostateczne i niepodwazalne.

§ 12 Postanowienia koncowe
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie.
Udziat w zawodach jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody na:
1) utrwalanie wizerunku;
2) publikacje zdj¢¢ i nagran z wydarzenia w celach promocyjnych.
Dane osobowe uczestnikow przetwarzane beda przez Organizatora wylacznie w celu
realizacji zawodow, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa oraz zasadami ochrony
danych osobowych obowigzujacymi na Uniwersytecie Morskim w  Gdyni.
Administratorem danych osobowych jest Uniwersytet Morski w Gdyni.
W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.
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