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Al w edukacji — narzedzia i zastosowania w dydaktyce akademickiej

Czas trwania: 2 dni, godz. 8:00-15:00

Liczba godzin szkoleniowych: 16 godzin dydaktycznych (8 x 90 minut)

Forma: warsztatowa, ¢wiczeniowa, z pracg wiasng

Cel: Praktyczne poznanie i przetestowanie narzedzi Al w dydaktyce akademickiej, rozwoj
kompetencji w obszarze tworzenia materiatow, prowadzenia zaj¢¢ oraz refleksji nad
odpowiedzialnym korzystaniem ze sztucznej inteligencji w edukacji.

DZIEN 1
8:00-9:30 — Modut 1: AI w dydaktyce — od teorii do zastosowan

o Woprowadzenie do szkolenia, cele, pre-test

o Jak Al zmienia rol¢ nauczyciela akademickiego?

e Mapa narzgdzi i obszarow zastosowania: planowanie, tworzenie tresci, ocena,
komunikacja

o Refleksja: co cheg usprawni¢ w swojej pracy z pomocg Al?

9:30-11:00 — Modutl 2: Promptowanie — jak rozmawiaé z Al, by osiaga¢ konkretne cele?

e Czym jest promptowanie i dlaczego ma kluczowe znaczenie?

Rodzaje promptow i ich struktura

Praktyczne ¢wiczenia krok po kroku — od prostych do ztozonych zapytan
Tworzenie wlasnych promptdéw do pracy dydaktycznej

11:00-11:15 — Przerwa kawowa
11:15-12:45 — Modul 3: Tworzenie tresci dydaktycznych z AI — krok po kroku

e Praca z ChatGPT, Gemini, Copilot: przygotowanie materialow, konspektow, zadan
o Personalizacja tre$ci do przedmiotu i poziomu studentow
e (Cwiczenia: tworzenie réznorodnych zasobow dydaktycznych do wybranych tematéw

12:45-13:15 — Przerwa obiadowa
13:15-14:45 — Modul 4: Multimedialna edukacja z AI — glos, obraz, wideo

o Wprowadzenie do pracy z narzgdziami generujacymi glos, wideo 1 grafike (np.
HeyGen, Rask, ldeogram)

o Praktyczne tworzenie 1 edycja multimediéw edukacyjnych

o Warsztat: stworz wlasny materiat audio/wideo/graficzny do zajec¢
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DZIEN 2
8:00-9:30 — Modut 5: Sztuczna inteligencja jako asystent dydaktyczny

e Praca z Perplexity, Elicit, DeepL 1 innymi narzgdziami wspierajagcymi analize i
ttumaczenie tresci

e Automatyzacja procesu przygotowania materiatow 1 informacji zwrotnej

« Cwiczenia: generowanie podsumowan, thumaczen, bibliografii

9:30-11:00 — Modut 6: Projektowanie interaktywnych zaje¢ z Al

o Tworzenie quizéw, ankiet, aktywnosci (np. z pomocg Curipod i podobnych narzedzi)
e Sposoby aktywizacji studentow w Srodowisku online 1 hybrydowym
e Projektowanie wilasnej aktywno$ci wspomaganej Al

11:00-11:15 — Przerwa kawowa
11:15-12:45 — Modul 7: Wyzwania, etyka i odpowiedzialno$¢ w pracy z Al
o Jak zapewni¢ uczciwos$¢ akademicka przy korzystaniu z AI?
o Prawa autorskie, przejrzystos$¢, odpowiedzialnos¢ nauczyciela
o Dyskusja moderowana i studia przypadkéw z uczelni
12:45-13:15 — Przerwa obiadowa
13:15-14:45 — Modul 8: Moj projekt Al w dydaktyce — prezentacja i refleksja
e Praca nad wlasnym wdrozeniem Al w praktyce (przyktad lekcji, materiat, aktywnos$¢)

e Prezentacja wybranych pomystow, informacja zwrotna
o Post-test, refleksja koncowa, plan wdrozenia w nowym semestrze
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